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Was ist Writer’s
Cafe?

Begleitmaterial

Writer's Café stellt kreativen Schriftstellern zahlreiche Werkzeuge fur ihre
Arbeit zur Verfigung. Sie kdbnnen Notizen sammeln und verwalten, Ideen und
Entwirfe speichern, Tagebuch und Skizzenheft fuhren und nicht zuletzt mit der
bekannten Software ,Storylines” auf einfache Weise Struktur in Erz&hlungen
und Texte bringen.

Dabei unterscheidet Writer's Café sich in mancher Weise von anderen
Schreibsoftware-Programmen, die Sie vielleicht bereits ausprobiert haben.
Dessen bin ich mir sicher, weil ich eben diese Programme auch ausprobiert
habe und sie mir in ganz bestimmten Problemsituationen nicht weiter geholfen
haben. Viele unserer Kunden haben auch diese Erfahrung gemacht.

Erfolgreich zu schreiben ist auch eine Frage der richtigen Stimmung.
Manchmal fGhlt es sich an, als wirde man einfach nur den richtigen Gang
einlegen mussen. Ideen flr Geschichten finden sich leicht, aus Ideen aber
funktionierende, gute Erzahlungen zu entwickeln ist eine ganz andere Qualitat.
Writer's Café wurde entwickelt, um lhnen gerade den Grad an Bequemlichkeit
und Produktivitat zu bieten, der lhre Gedanken befreit und Sie neue Wege des
Schreibens erforschen lasst. Niemand wird lhnen Vorschriften machen,
niemand wird von lhnen verlangen, vorgefertigte Plots auszufullen oder gar
Antworten auf Fragen erwarten, die man gar nicht beantworten kann.

Writer's Café wird lhnen Entspannung und Freiheit bieten und lhnen
erlauben, ganz in die Welt lhrer Geschichte einzutauchen.

Ich habe ein Ebook geschrieben, das Sie im “Blcherregal” in Writer's Café
finden und lessen konnen. Auch in der Standardansicht finden Sie einen
direkten Link zu diesem Text. Sie bendtigen den Adobe Acrobat Reader oder
ein anderes PDF-Anzeigeprogramm, um den Text drucken oder anzeigen zu
koénnen. ,Einfach schreiben® (Fiction, The Facts) ist ein Resimee von Uber 20
Jahren Schreiberfahrung, das lhnen einen Einblick in die kinstlerische und
handwerkliche Arbeit des Geschichtenerzahlens geben soll. Aulerdem finden
Sie in der Textsammlung meine ,Schreibrezepte“ mit einer Sammlung voller
Tipps und Anregungen, die Sie beim Start von Writer's Café anzeigen lassen
oder jederzeit aufrufen kénnen. Drittens finden Sie dort Zitate verschiedener
Autoren unter “Cookies” sowie technische Hinweise zum Einsatz der
verschiedenen Programmteile.



Uber diese
Einleitung

Das
Hauptfenster

ERSTE SCHRITTE IN WRITER’S CAFE 2

Diese Einflihrung kann nicht viel mehr als ein erster Uberblick tber die
Méglichkeiten von Writer's Café sein, damit Sie einen Eindruck der
wesentlichen Funktionen des Programm bekommen. Zunachst schauen wir
uns das Hauptfenster von Writer's Café genauer an und finden heraus, wie wir
die Onlinehilfe nutzen kénnen. Kurz werden wir uns mit Werkzeugen wie dem
Skizzenheft und dem Journal beschéaftigen, um dann ausflihrlicher auf das
Struktur-Werkzeug ,Storylines“ einzugehen. Abschliellend finden Sie in dieser
EinflUhrung eine Tabelle der Tastaturkiirzel, die Sie in Writer's Café nutzen
kénnen und die Sie vielleicht als Ausdruck neben l|hrem Computer
aufbewahren mochten.

Writer’s Café einsetzen

Das Hauptfenster ist die
Ansicht, die Sie beim Start
von Writer's Café zuerst zu
sehen  bekommen. Sie
finden hier alle wichtigen
Werkzeuge Ubersichtlich
angeordnet. Links kdénnen
Sie direct auf die zuletzt
bearbeiteten Dokumente
zugreifen, kdnnen naturlich
lhre Festplatte(n)
durchsuchen und lhre Arbeit
ganz nach Belieben
verwalten, zum Beispiel kénnen Sie festlegen, welche Dateien beim
Programmestart automatisch gedéffnet werden sollen.

Der Schreibtisch auf der rechten Seite enthalt Icons fur Writer's Café
Funktionen und Dokumente, darunter auch einen Link zu “Einfach Schreiben”,
einen zu “Storylines” usw. Doppelklicken Sie auf eines der Icons, um die
jeweilge Funktion aufzurufen. Wenn Sie die Maus Uber dem Icon verharren
lassen, sehen Sie eine Kurzbeschreibung des jeweils verknupften Inhalts. Alle
Werkzeuge, die Sie vom Schreibtisch aus aufrufen kénnen, sind auch im Menu
unter ,Werkzeuge“ zu finden. Auflerdem kdnnen Sie mit einem Rechtsklick auf
das Writer's Café Symbol in der Taskleiste direkt auf diese zugreifen. Auf dem
Schreibtisch finden Sie auch Icons flr externe Werkzeuge, die kein integrierter
Bestandteil des Hauptprogramms sind. Sie kdnnen diese Links selbst durch
eigene Verweise erweitern. Einige Writer's Café Funktionen legen automatisch
Hinweise auf dem Schreibtisch ab, darunter das Notizbuch, das Journal und
die “Cookies”. Klicken Sie auf den Hintergrund des Schreibtischs, um diese
Werkzeuge auszublenden oder klicken Sie auf E rechts vom Werkzeug.
Manche Werkzeuge, wie das Skizzenheft, ersetzen den Schreibtisch und das

Hauptfenster mit einer eigenen Ansicht. Sie kénnen dann jederzeit auf f&
klicken, um zum Schreibtisch zurlickzukehren.

Wenn Sie auf den Knopf klicken, wird ein Menu aufgeklappt, das
Ihnen den Zugriff auf Dokumente, Werkzeuge und Funktionen eraubt, ohne
dass Sie die Icons bemihen missen. Mit Hilfe dieses Menlis konnen Sie auch
direkt Text- und Bildnotizen anlegen, die dann dauerhaft auf dem Schreibtisch



Das Notizbuch

Das Journal
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zu sehen sind, es sei denn, Sie I6schen sie wieder. Auch eine Diashow konnen
Sie aus den Inhalten eines Verzeichnis erzeugen lassen. So kdnnen Sie sich
zum Beispiel alle paar Minuten eine neue Sammlung inspirierender Fotos und
Grafiken vorspielen lassen.

Sie konnen, wie schon beschrieben, jederzeit auf den Startbildschirm

zurtickkehren, indem Sie auf das ﬁ" Icon in der Werkzeugleiste klicken, den
MenUeintrag “Werkzeuge/Start” aufrufen oder Strg+1 bzw.
Umschalten+Strg+Pos1 driicken.

Am unteren Rand des Writer's Café Fensters finden Sie eine Statuszeile,
die unter anderem den aktuellen Stand der Stoppuhr zeigt. Mit der Stoppuhr
konnen Sie Schreiben unter Zeitdruck tben. In der Statuszeile finden Sie
aullerdem kurze Hinweise zu den Funktionen, Uber denen der Mauszeiger
gerade steht.

Hilfe zu Funktionen erhalten Sie auch, wenn Sie auf das © Icon klicken
oder “Hilfe/Fenster beschreiben” aus dem Menu aufrufen. In Dialogfenstern
kénnen Sie auf das eckige & Icon klicken, um eine nahere Beschreibung des
Vorgangs abzurufen. Selbstverstandlich flihrt auch die F1 Taste wie gewohnt
zu einer Beschreibung bzw. Kurzhilfe. Die Online-Hilfe kénnen Sie uber
2Hilfe/Inhalt* aufrufen oder Sie benutzen das Bulcherregal und rufen von dort
aus die verschiedenen Dokumente zu Writer's Café auf. Die meisten
Dialogfenster bieten einen Hilfe-Knopf an, der Sie direkt zur Beschreibung des
gerade durchgefuhrten Vorgangs bringt.

Wenn Sie es irgendwie
einrichten konnen: Schreiben
Sie jeden Tag — wenigstens
ein kleines Bisschen! Wenn
Sie es wenigstens versucht m“Jg,”uius“A’:;‘;Z“Zoi:wZQ“DQ,,M.,;srem’m;’m.mwmm

Praesenttempus augue eget dui ringila incidun. Alquam dignissim aliquam

haben, aber unsicher sind, in s
welche Richtung Ihr Schreiben — T e T
gehen  soll, konnte das &
Notizbuch in Writer's Café das |
richtige Sammelwerkzeug fir |fe

Ilhre Ideen und
Gedankengange sein. Wir
haben uns bemuht, das
Notizbuch einladend, einfach
und auf das Wesentliche reduziert zu gestalten. Wenn Sie dann plétzlich in
Schreibfluss kommen (und hoffentlich passiert Ihnen das!), rollt die Darstellung
automatisch weiter, wahrend Sie schreiben. Alles, was Sie schreiben, wird
automatisch gespeichert, Sie missen nicht einmal einen Dateinamen angeben
(es sei denn, Sie mdchten mehrere Notizblocke nutzen, weil Sie zum Beispiel
Geschichten, Projekte oder Themen voneinander trennen mdchten). Sie
erreichen das Notizbuch mit einem Doppelklick auf das Notizbuch Icon, Gber
~Werkzeuge/Notizbuch“ im Menl oder direkt per Tastaturkirzel mit STRG+5.

Neitam sagitis risus \/esnsu!wn vestibuium. Nam héndrenwurus id mauris
Ma

Vesrrnufum

Level 2: 37 visble cards, 0 hidden cards

Viele Autoren halten Details ihres Lebens, Ideen und Gedanken regelmalig
schriftlich fest, es ist ihnen zur zweiten Natur geworden, Uber alles und jeden
zu schreiben. Diese Angewohnheit hat Vorteile, und Writer's Café unterstiitzt
Sie dabei, |hr tagliches Schreibpensum zu leisten. Bei Bedarf kénnen Sie,
wenn Sie einmal feststecken, einfach eine Schreibaufforderung im Text stehen
lassen — ganz nach |lhrem Bedarf. Sie missen keineswegs immer erstklassige,



Schreiba-
ufforderungen
- die Instant-
Inspiration

Die Ablage
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brilliante Dinge zu Papier bringen. Einfach zu schreiben genlgt! Das Journal
erreichen Sie durch einen Doppelklick auf das Journal-lcon, tber das Menl mit
~Werkzeuge/Journal“ oder Uber die Tastenkombination STRG+4.

Wenn Sie eine Schreibblockade haben und einfach nicht weiterkommen,
probieren Sie eine unserer Schreibaufforderungen aus. Flgen Sie die Aufgabe
in das Journal oder das Notizbuch ein und schreiben ,drauflos®. Um die
Schreibaufforderungen aufzurufen, wahlen Sie ,Hilfe/Schreibaufforderungen®
aus dem Meni oder dricken Sie STRG+AIt+J oder klicken Sie auf die

Glahbirne @ i der Werkzeugleiste. Wir haben verschiedene Arten von
Schreibaufforderungen formuliert, die von einfachen Themenuberschriften Gber
Entwirfe von Geschichten zu einem Charakter oder Schauplatz bis zu Plots
und Dramaturgieaufgaben reichen. Writer's Café erzeugt zu den
Aufgabenbereichen automatisch Vorschlage und Uberlasst |hnen dann das
Feld.

Wenn Sie wirklich feststecken,

A Writing Prompt

setzen Sie die Stoppuhr auf zehn pramt e
Minuten. Vielen Autoren hilft etwas i .
Zeitdruck dabei, sich auf die Character Herschel Sloat
Aufgabe zu konzentrieren, wenn omii.i'i l:p‘;‘“:“’
sie nur fir begrenzte Zeit daran '
arbeiten mussen. Gerade wenn lhr | = -

Leben lhnen kaum Zeit flrs
Schreiben zu lassen scheint und
jede Minute kostbar ist, nehmen Sie sich damit sogar etwas Druck! Mit der
Stoppuhr kénnen Sie sich zum Beispiel genau eine halbe Stunde taglich
zugestehen. Sie werden Uberrascht sein, welch positive Wirkung diese
Regelmaligkeit auf Ihre Produktivitat hat.

Um die Stoppuhr fir andere Zwecke zu nutzen, klicken Sie auf das digitale
Uhr-Icon unten rechts im Writer's Café Fenster oder rufen Sie die Funktion
Uber das Meni “Ansicht/Stoppuhr” auf.

In der Ablage kénnen Sie Daten [ -

unterschiedlicher Art speichern und b
damit einen bequemen Uberblick
Uber Ilhre Kreativitdt gewinnen.
Sammeln und organisieren Sie alle
kleinen Mosaiksteinchen, die lhre
Phantasie entwickelt und die lhnen
ganz plétzlich Eingebungen fir
Uberraschende Wendungen in einer
Geschichte geben kénnen.

Doppelklicken Sie auf das
Ablage-lcon oder rufen Sie die Ablage Uber das Menlu “Werkzeuge/Ablage”
auf. Sie konnen auch das Tastaturkirzel STRG+3 verwenden. Der Index auf
der linken Seite erlaubt es lhnen, schnell durch die Struktur der Ablage zu
blattern, rechts sehen Sie die jeweiligen Inhalte.

Um eine neue Ablage anzulegen (in der Sie wiederum einzelne Bereiche
mit Daten zusammenstellen kdnnen), klicken Sie auf den ‘.Knopf in der
Werkzeugleiste, rufen ,Datei/Neues Projekt® im Menu auf oder driicken
STRG+N. Geben Sie dann einen Namen fur das neue Projekt an und
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definieren einen Pfad fur die Daten. AnschlieRend kénnen Sie Sammlungen
und Ordner mit dem Knopf anlegen. Speichern Sie die Ablage mit einem
Klick auf & oder rufen Sie “Datei/Speichern” auf oder dricken Sie STRG+S.

Eine bereits angelegte Ablage offnen Sie mit -,@g, Uber das Menu mit
“Datei/Offnen” oder mit STRG+O.

Sie kénnen die folgenden grundsatzlichen Typen von Ablagen erzeugen:

Textablagen: Schreiben Sie drauflos! Anstatt auf die Ruckseite eines
Briefumschlags oder den Rand eines Bierdeckels konnen Sie in eine
Textablage schreiben — und trotzdem die Inspiration des Augenblicks erfassen.
Sie koénnen dabei Stile und Formatierungen nutzen, indem Sie die
Formatfunktionen aus der Werkzeugleiste oder aus dem Format-Meni
aufrufen. Sie kénnen Bilder Uber ,Format/Bild einfugen® oder einfach Gber die
Zwischenablage in eine Textnotiz setzen.

Bildablagen: Vielleicht haben Sie ein groRartiges Bild in einer Zeitschrift
entdeckt, das lhnen etwas erzahlen will, doch die Geschichte erscheint Ihnen
noch nicht richtig fassbar, vielleicht sieht die abgebildete Person ganz genau
so aus, wie Sie sich den Helden lhrer Geschichte vorstellen. Halten Sie den
Moment in dieser Ablage fest!

Weblinkablage: In dieser Ablage kdnnen Sie Webadressen sammeln, die zu
Ihren Projekten passen. Tippen Sie die Adressen von Hand ein oder fugen Sie
sie aus der Zwischenablage ein. Unter Windows kdnnen Sie auch direkt im
Writer's Café im Web surfen. Wenn Sie dabei auf eine Seite stoRen, die Sie flr
interessant halten, speichern Sie mit “a& die Adresse als Weblinkablage ab.
Wenn Sie spater die Ablage aufrufen, wird die Webseite automatisch
aufgerufen.

Verzeichnisablage: Nutzen sie diese Ablagenart, um Ordnung in lhr System
zu bringen.

Abkurzungsablage: Speichern Sie Verweise auf Dokumente oder Programme
auf Ihrem Computer unter dieser Ablage. Ziehen Sie eine Datei vom Windows-
Explorer auf das Ablagefenster oder suchen Sie eine Datei Uber die
Dateiauswahl, dann klicken Sie auf ,Starten”, um das Dokument zu bearbeiten
oder das Programm aufzurufen.

Kollagenablage: Manchmal entstehen ldeen wie
aus dem blauen Himmel. Halten Sie Ilhre
Tagtraume in dieser flexiblen Ablage fest,
gestatten Sie sich etwas Brainstorming, wahrend
Sie lhre Geschichte entwickeln. Irgendwann
haben Sie einen ganzen Stapel Ideen gesammilt,
die jede fur sich Uberzeugend sind, sich aber nicht
in eine vernlnftige Ordnung bringen lassen. In
einer Kollage platzieren Sie einzelne Ideen,
Gedanken oder Uberschriften beliebig auf der groRen Ablage, um einen
Uberblick zu gewinnen. Sie kénnen den Textstlicken Formen und Farben
zuweisen und Bilder hinzufligen. Alles kann frei verschoben werden, Pfeile und
Linien verbinden die Bruchsticke nach und nach miteinander, bis ein
Gesamtbild entsteht. Probieren Sie es aus, es macht SpalR, Gedanken auf
graphische Art zu organisieren!
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Cookies  Wir haben Zitate zum Schreiben zusammengestellt, von denen wir glauben,
dass sie lhnen Anregung und Unterhaltung sein kdénnen. Mit der Leertaste
rufen Sie jederzeit ein neues Cookie ab.

Das B(jcherregal Die Dokumentation zu “Writer's Café”, das
Ebook “Einfach schreiben!” und weitere Texte ~ 2 & ¢ 2 W 9 o . |

Seraps Prompt  Preferences Bookshelf  Deseribe

konnen direct aus Writer's Café heraus — 5%.: - o4

aufgerufen warden kénnen. Sie benétigen dazu = A
keine externen Anzeigeprogramme. Klicken Sie H “éyrice < Using Toolbar
® ommanas
. .. . «
auf il oder rufen Sie vom Menii ,Hilfe/Inhalt* auf

o ise toolbars
with the Customise toolbars dialog, available
fiom View | Customise Dialogs or by
right-clicking on a toolbar (Windows and
Linux only).

und wahlen ein Dokument aus, das Sie anzeigen
mochten. Sie konnen mit dem Inhaltsfeld durch |
die Kapitel und Themen blattern, mit Hilfe des :

Index und der Suchfunktion kdénnen Sie einfach i 01| meam—"
nach Schlagworten suchen. Um einen Text auf —

BildschirmgroRe zu vergroRern, klicken Sie auf B und auf &, um die

Ausgangsfenstergrofle wieder herzustellen. Mit einem Klick auf B ksnnen Sie

das Blcherregal-Fenster vom Hauptfenster “abdocken”. Mit 2 schlieRen Sie
das Bucherregal..

Msin Toolbar | StoryLines Toolbar |
Scrapbook Toolbar | Pinboard Toolbar |
Browser Toolbar | Styled Text Toohar

“Einfach schreiben!” ist auch als PDF verfiigbar, das Sie mit einem Klick vom Schreibtisch aus &ffnen
kénnen..

Die Notizwand Manchmal wollen Sie einfach nur

schnell etwas aufschreiben, ohne
sich groRartig Gedanken daruber
Lorem fpsum dolor it machen zu mussen, wozu die Notiz

amet, consectetuer

aleong o o L e el e gehodrt, wie Sie sie einsortieren

consectetuer adipiscing elit.

Nulla ipsum. Suspendisse

sem. Quisque fingila Hneconas adipising iani4 mochten etc. Die Notizwand st

BT iosum quis lectus. Ut [ | sisues. Nl ipstam.

Bl e e, i 5 genau daflir gedacht. Wenn Sie

B gt ity | Writer's Café zum ersten Mal

== | starten, wird automatisch eine

Notizwand eingerichtet, deren

L] Daten unter “Pinboard.wcp”

gespeichert warden. Sie konnen

also sofort loslegen und Texte oder Bilder auf die Notizwand stecken. Die

Notizen lassen sich jederzeit verschieben, in der Grofte und naturlich im Inhalt

verandern. Die Notizwand ist wie ein “virtueller Kihlschrank”, an dem Sie

Magnetschilder anhangen. Sie kdnnen jederzeit neue Notizwande erzeugen,

indem Sie im Menu “Datei/Neues Projekt” aufrufen, um ein neues

Schreibprojekt zu erzeugen. Um die Notizwand aufzurufen, verwenden Sie den

MenuUeintrag ,Werkzeuge/Notizwand®, doppelklicken auf das ,Notizwand®“-lcon
auf dem Schreibtisch oder verwenden das Tastaturkiirzel STRG+6.

Namen Erstellen Sie mit dem Namens-Werkzeug
auf unterhaltsame, einfache Weise Namen
fur lhre Charaktere. Das Programm kann
mannliche und weibliche Namen erstellen, | -
aulRerdem nach Vor- und Nachnamen = e
unterscheiden. Die erzeugten Namen o) (eoncomn) o] [orms]
koénnen fur die spatere Nutzung gespeichert
werden. Natirlich  kénnen Sie die
Vorschlagsliste auch  direkt  abrufen.




StoryLines toolbar

Qutline

Storyline editor

So legen Sie ein
StoryLines Projekt
an
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Vergessen Sie also das dicke Telefonbuch, das lhnen bisher Namen geliefert
hat! Um das Namenswerkzeug aufzurufen, doppelklicken Sie das Icon auf dem
Schreibtisch.

StoryLines

Mit StoryLines kdnnen Sie aus

- Card vagen ldeen detaillierte Entwurfe
content editor = .

fur ~ Skripte  oder  Romane
entwickeln.

:\Cardsummafv Schon immer haben Autoren

Karteikarten, Zettel oder
Postkarten benutzt, um Szenen
oder Ereignisse festzuhalten, die
in ihren Geschichten eine Rolle
spielen sollen. Spater setzen sie sich dann daran, aus der ungeordneten
Menge Papier eine kontinuierliche Geschichte zusammenzulegen. Die Liicken,
die zwischen den Szenen bestehen bleiben, missen dabei noch gefillt warden
E genau diese Arbeitsweise bildet StoryLines ab und perfektioniert sie. Mit
StoryLines kénnen Sie lhre virtuellen Karteikarten wirklich schnell organisieren!

Es ist nicht ganz einfach, einen umfangreichen Plot im Kopf zu behalten,
die Geschichte schlissig und glaubwirdig zu gestalten und, wie es heute
Ublich ist, moglicherweise mehrere parallele Handlungen gleichzeitig
fortzuschreiben. In StoryLines kénnen Sie Handlungsebenen neben- bzw.
untereinander anlegen. Dadurch kénnen Sie Ereignisse und Szenen bequem
aufeinander abstimmen. Die virtuellen Karteikarten lassen sich beliebig
verschieben und umorganisieren, sodas Sie die Abfolge der Szenen solange
variieren kénnen, bis alles passt. Wenn lhnen zum Beispiel die Idee kommt, die
Liebesgeschichte abzuschlieRen, noch bevor der Thriller aufgelést wird, gibt
StoryLines lhnen jede Freiheit, alle Alternativen durchzuspielen, ohne dass Sie
allzu viel dazu umschreiben mussen.

Um StoryLines zu starten, doppelklicken Sie auf das StoryLines-Icon auf
dem Schreibtisch, rufen Sie den Menupunkt “Werkzeuge/Storylines” auf oder
verwenden das Tastaturklirzel STRG+2.

Klicken Sie auf ‘., rufen Sie den [EEETEEET
Menieintrag “Datei/Neues Projekt” auf oder
dricken Sie STRG+N, um ein neues Projekt
anzulegen. StorylLines fragt Sie daraufhin
nach einem Namen flir das Projekt, : At e
aulRerdem koénnen Sie bis zu drei
Handlungsebenen definieren. Sie brauchen
zunachst nur eine anzugeben, wobei der
Name keine grof3e Rolle spielt, denn Sie
kbnnen diesen jederzeit wieder andern.
Zusatzliche Handlungsebenen kénnen
jederzeit angelegt werden.

reate a new StoryLines project

Ci

This wizard takes you through the steps required to
e ect.

h{

i ;
7 ke 7
sl
25
48
A

b Next > | [_Cancel




Die wesentlichen
Funktionen

Anlegen von
Karten
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StoryLines besteht aus drei Programmbestandteilen.
Links finden Sie die Projektlbersicht, die ¢ ‘oume suw gsor | ecmees  dior
Ilhnen einen Uberblick lhrer Geschichte liefert. 2% D&# J@EE & e~

Klicken Sie auf einen Eintrag, um direkt die §>;d‘hhdmm
entsprechende  Karte ~ zu  bearbeiten. D
Verschieben Sie Karten, um die zeitliche = Bttt gt b
Abfolge der Szenen zu andern. Rechts-klicken D e e e e o
Sie auf eine Karte, um Uber das Kontextmeni D e o
weitere Funktionen abzurufen. Die & 2

Projektubersicht bietet lhnen aullerdem eine

Werkzeugleiste mit StoryLines-Funktionen, die ahnlich der Werkzeugleiste von
Writer's Café aufgebaut ist. Uber die Tab-Leiste an der Seite der
Projektubersicht haben Sie Zugriff auf weitere Funktionen, zum Beispiel
kénnen Sie Notizen anlegen, Charakter- und Schauplatz-Details festhalten etc.

Der Karteneditor befindet sich auf der g sy [ = content | ~Jamowmiors | Boropartos
rechten Seite. Im Editor geben lhnen mehrere > a* © 3]s va|[E==
“‘Reiter” Zugriff auf Kartenfunktionen: Sie ™7 MLSSERY COTTAGE LIVING Roo. DAX
finden hier den |Inhalt der Karte, die I il i

Zusammenfassung und zahlreiche Details. sua

Auflerdem konnen Sie Projektnotizen anlegen pida't yod o=t my lecies?

und Berichte abrufen. Im Bild rechts sehen [0 ecaies femeres mom ereererc ..
Sie den Inhalts-Editor, in dem Absatze mit com

StoryLines’ Standard-Drehbuch-Formaten Perhaps you didn'c read it.

gesetzt wurden. In diesem Editor schreiben Sie nach und nach die Bestandteile
Ihrer Geschichte, StoryLines hangt die einzelnen Karten dann zusammen.

Im Handlungsebenen-Fenster im unteren Bereich des Bildschirms ordnen
Sie die Karten, andern die Abfolge der Szenen und korrigieren den Ablauf der
Geschichte. Scrollen Sie, um weitere Karten zu sehen. Mit dem = Befehl
konnen Sie die Karten an der rechten Kante umbrechen lassen, sodass Sie nur
aufwarts oder abwarts scrollen missen.

Bedenken Sie, dass “Reiter” (Tabs) manchmal aufgeteilt werden, damit Sie
mehrere Fenster gleichzeitig sehen kénnen. Ziehen Sie einen Reiter an eine
der Seiten seines Fensters, um ihn aus dem Verbund zu I6sen, ziehen Sie ihn
auf eine andere Zeile von Reitern, um ihn dort “einzudocken”.

Klicken Sie auf ﬁ, nutzen Sie das Tastaturkirzel Umschalten+STRG+C oder
rufen Sie im Mend ,StoryLines/Neue Karte“ auf, um eine neue Karte
anzulegen. Sie konnen sofort anfangen zu schreiben, dabei fliet Ihr Text
zunachst in die Zusammenfassung der Karte, die Sie angelegt haben. Legen
Sie weitere Karten an und ziehen Sie sie an die passenden Stellen im

»

A

v



Bearbeiten von
Karten

Weitere
Bearbeitungs-
moglichkeiten
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Handlungsstrang. Um die Karten automatisch in einem bestimmten
Handlungsstrang zu erzeugen, klicken Sie den Namen der Handlungsebene
links im StoryLines-Fenster an.

Die Karten werden automatisch zur Ubersicht hinzugefiigt. Dort kénnen Sie
sie anklicken, um direkt zur entsprechenden Karte in den Handlungsebenen
transportiert zu werden. Klicken Sie auf den Reiter ,Berichte“, um eine lineare
Version der Projektibersicht zu erhalten, die automatisch auf den aktuellen
Stand gebracht wird, wahrend Sie weiterarbeiten. Wir kommen auf diese
Funktion spater noch einmal zurtck.

Sie kénnen zur Haupthandlungsebene wechseln, indem Sie im Meni
“StoryLines/Anzeige/Haupthandlung” aufrufen. Hier sehen Sie die
Kernhandlung lhrer Geschichte.

Nutzen Sie die Reiter ,Zusammenfassung®, ,Inhalt*, ,Anmerkungen® und
,Eigenschaften®, um Details zu jeder Karte einzugeben.

Im Zusammenfassungs-Feld geben Sie Daten zu einer Szene oder einem
Vorfall an, die oder der an der Stelle in der Geschichte stattfindet. Die
Zusammenfassung wird in der Projektubersicht zur Identifikation des
Karteninhalts angezeigt. Sie kdnnen hier auch Schauplatz- und Zeitangaben
machen, wie sie vor allem beim Verfassen von Drehbichern nétig sind.

Im Inhalts-Feld kénnen Sie so viele Details eingeben, wie Ihnen zu einer
Szene einfallen, natlrlich auch die gesamte Szene selbst. Der Editor bietet
Ihnen dazu verschiedene Formatierungen an, die auch automatisch wahrend
der Texteingabe erzeugt werden kénnen. Wenn Sie ein Drehbuch schreiben,
liefert Writer's Café Ihnen eine Reihe vorbereiteter Formate und zusatzlichen
Hilfen fur Stichworte, Dialoge, Ubergénge etc.

Im Anmerkungs-Feld kénnen Sie Notizen zur Szene festhalten. Die Karte
wird von einem gelben Rahmen umgeben, wenn sie Anmerkungen enthalt. Sie
kénnen beliebig viele Anmerkungen pro Karte eingeben, auflerdem kdnnen die
Anmerkungen Texte und Bilder als Anhange enthalten.

Im Eigenschaften-Feld stehen zusatzliche Funktionen zum Markieren von
Karten zur Verfugung (um die Karte z.B. in vom Anwender definierte
Kategorien zu setzen). Hier kdnnen Sie die Karte mit anderen verknipfen (oder
mit anderen Informationsseiten) und Statistiken zur Karte oder zum Projekt
anzeigen (z.B. die Anzahl Warter oder Zeichen).

Klicken Sie mit der linken Maustaste (auf Apple-Computern meistens mit der
einzigen verfugbaren Maustaste) auf eine Karte, um diese zu bearbeiten.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste (auf Apple-Computern “Options-Klick”)
auf eine Karte, um Uuber ein Kontextmenli weitere Funktionen zur Karte
aufzurufen.

Karten konnen individuell mit der linken Maustaste verschoben werden.
Um mehrere Karten gleichzeitig zu verschieben, halten Sie die
Steuerungstaste (STRG) gedriick, wahrend Sie auf die Titelzeilen der Karten
klicken. Auf Apple-Computern halten Sie die Umschalttaste (“Shift”) gedruckt.
Sie kénnen auch einen Auswahlrahmen um die gewilnschten Karten ziehen
oder mit “Alle auswahlen” aus dem Kontextmenu bzw. Mit STRG+A alle Karten
auf einmal auswahlen. Um ausgewahlte Karten wieder zu deselektieren,
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nutzen Sie die entsprechende Funktion aus dem Kontextmeni oder klicken
irgendwo in den Hintergrund des Fensters.

Die Funktionen Riickgangig ) und Wiederherstellen & kénnen auf die
meisten Vorgange angewendet werden. Wenn Sie versehentlich Karten an
falsche Positionen verschoben haben, kénnen Sie mit der Rulckgangig-
Funktion den Fehler umgehend beheben.

Karten koénnen ausgewahlt sein und aufRerdem im ,Navigations-Fokus*
stehen. Nur eine Karte kann den Fokus tragen, wahrend jedoch mehrere
gleichzeitig ausgewahlt sein kdnnen. Die Karte im Fokus wird durch einen
seine Farbe wechselnden Balken gekenzeichnet. Wenn Sie mit
Umschalten+STRG+C eine neue Karte anlagen oder im MenlU den Befehl
“Storylines/Neue Karte” aufrufen, wird die neue Karte nach der Karte im Fokus
erzeugt. Wenn dazu keine Spalte mehr verflugbar ist, wird automatisch eine
neue Spalte angelegt.

Sie kénnen zur Navigation im Handlungsebenen-Fenster auch die Cursor-
Tasten verwenden. Zusammen mit der Alt-Taste wird der Fokus bewegt. Mit
Alt+Pos1 oder Alt+Ende wird der Fokus an den Beginn oder das Ende der
jeweiligen Handlungsebene gesetzt.

Mit Alt+Einfugen kdnnen Sie vor der im Fokus stehenden Karte eine neue
Spalte anlagen. Mit Alt+Delete I6schen Sie die ausgewahlten Karten bzw. Die
Karte im Fokus.

Geben Sie Spalten Namen, indem Sie mit der linken Maustaste auf eine
Spaltennummer klicken und nach Eingabe des Titels die Return-Taste drticken.

Karten konnen mit Kopieren ‘!, Ausschneiden ¢t und Einfiigen (I
verarbeitet warden, wenn das Handlungsebenen-Fenster und kein Textfeld
aktiv ist. Klicken Sie in den Hintergrund des Handlungsebenen-Fensters um
sicherzustellen, dass der Tastatur-Fokus auf dem Fenster statt in einem
Textfeld liegt.

Sie konnen, wenn Sie es winschen, Ihr gi‘”gam

Projekt in mehrere Ebenen aufteilen. Ein £ Part I: First part
Roman kann so zum Beispiel in Abschnitte, ~ * T Maron comes t the door
Kapitel und Szenen unterteilt werden. Auf der B9 Scene 2: Jeffphones

. . . . . ™ Scene 3: Jane's accident
Szenen-Ebene schreiben Sie die eigentliche P Scene 4 Political upheavel interrupts them
Geschichte. Die Ubrigen Ebenen stellen die = r thﬂgfeﬂm_ . B

. CENE o0 e jewellery goes missing
Struktur der GeSCh|Chte und helfen Ihnen, ™ Scene &: Another day, another case

den Uberblick zu behalten. Wenn Sie ein

neues Projekt anlegen, kénnen Sie vorbereitete Strukturen verwenden oder
eine eigene vorgeben. Sie kbénnen die Ebenen beliebig benennen und
nummerieren. Writer's Café stellt Ihre Struktur in der Projektibersicht dar, wo
Sie Karten zu den einzelnen Ebenen hinzufiigen kénnen. Ihre Anderungen
betreffen jeweils die gesamte Ebene, auch wenn — auf héheren Ebenen —
mehrere Abschnitte betroffen sind. Wenn Sie z. B. auf der Szenen-Ebene
Anderungen vornehmen, warden alle Szenen in der Geschichte einbezogen.
Die Szenen werden durch breite vertikale Balken in Kapitel unterteilt. Diese
Einteilung ist allerdings optional, Sie kénnen genauso gut mit einer einzigen
Ebene arbeiten, wenn |hnen dies besser gefallt. Auch nachtragliche
Anderungen an der Struktur sind jederzeit méglich, indem Sie die
,oeiteneigenschaften” anpassen. Auf der StoryLines-Werkzeugleiste kdnnen
Sie dazu die Funktion &l aufrufen.
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Sie konnen lhre Geschichte mit lhrem
Namen versehen und damit sicherstellen,
dass dieser z.B. in Berichten genannt
wird. Weitere Details zur Geschichte
kénnen Sie im Feld “Story” eintragen. Im

Feld ,Charaktere” und im Feld
“Schauplatze” konnen Sie Figuren,
Personen und Handlungsorte lhrer

11

4| %o outine | #hotes | [ Story | @ Characters | ~f]Locations

:

Ar s

Charlotte v

Charlotte

Female -

Erzahlung verwalten. Auch diese Informationen kénnen in Berichten, die Sie
vom Programm erzeugen lassen, automatisch aufgefuhrt werden. Sie finden
diese Felder direkt neben dem Uberblick-Feld.

Klicken Sie auf den Berichts-Knopf, um
zu sehen, wie lhre Geschichte sich
entwickelt. StoryLines verknupft die
Karten lhrer Handlungsebenen zu einem
exposee-dhnlichen linearen Uberblick. In
der Auswahl kénnen Sie Vorlagen zur
Darstellung des Berichts abrufen, die zum
Beispiel auf Romane oder Drehbucher
passen. Scrollen Sie durch den Bericht
oder klicken Sie auf eine Karte in der
Ubersicht oder im Handlungsebenen-

4| =content | ] Annotations Properties E Report 3

v &

~

Screenplay Minimal | | Current Level

Heritage
Kitteridge

1. EXT. HOLBRORKE HALL - PARKLAND. DAY
(0:00:00)

Hello! In morning sunlight a shiny, brightly
coloured hatchback makes its way along a road
through pasture and farmland. The road turns

and the sumptuous landscape of a country

house park is revealed: a lake with a

graceful arched bridge over it, magnificent
clumps of mature trees and finally HCOLEROKE

HALL, itself. It is a golden stone v

Fenster, um automatisch zu der entsprechenden Stelle im Bericht gebracht zu
werden. Sie kénnen vorgeben, welche Ebene im Bericht berlicksichtigt werden
soll — die aktuelle, die derzeit angezeigte Seite oder das gesamte Projekt.

Sie kdénnen den aktuellen Bericht in
einer Voransicht darstellen lassen, indem
Sie auf # Klicken. Durch Klick auf &
starten Sie den Druck. Berichte kdnnen in
verschiedene Dateiformate  exportiert
werden; am Einfachsten ist dies, wenn Sie
den Export-Manager verwenden, den Sie
mir STRG+E aufrufen oder Uber das
Menu mit ,Datei/Export” starten. Wenn Sie
das OpenDocument-Format als
Exportformat wahlen, kénnen die Dateien
von OpenOffice und (mit einem Pluglin)
von Word gedffnet werden. Der Vorteil

ElEd

¥ Export Project

Select Format

You can export your project in a number of fle formats, for
importng into other apphcatons or for sending to ather people.

File farmat:
(O single page: of HTML (.him)

o
(CAnthemion Helpview (.hth)
(CIMS HTML Help (.chm)

When exported in OpenDocument Writer format, your report
retains al the styles and formatting as viewed in the report

window. If you have OpenOffice.org, you can export to RTF,
Microsoft Word and other formats.

| Dlext > Cancel

Help ‘

dieses Formats ist, dass Formatvorlagen verwendet werden kénnen und damit
die Formatierung optimal erhalten bleibt. Sie kénnen alternative auch in

Formate wie z.B. FinalDraft exportieren.
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Berichts- Wie detailliert ein Bericht erzeugt e 2R
erd han t von den Identification | Element Styles | Formatting Styles

vorlagen WIre. 9 : R
Einstellungen in der 8] [Germcrmat s

anpassen  Berichtsvorlage ab. Sie konnen
diese Einstellungen Uber die
StoryLines Einstellungen andern
oder durch einen Klick auf 7 im
Berichts-Feld. Sie kdénnen ach

[

Optimize for Final Draft

Ihre eigenen Berichtsvorlagen || «iesstmstsecc e o,
entwickeln, die Exporte genau
nach lhren Vorstellungen o o] L

erzeugen und nur die
Informationen enthalten, die Sie bendtigen. So kénnen Sie zum Beispiel
einstellen, dass nur die vollstindigen Inhalte der Karten, nicht aber die
Zusammenfassungen exportiert werden, oder einfach den Titel der jeweiligen
Handlungsebene zusammen mit jedem Kartentitel ausgeben. Auch einzelne
Absatzformate lassen sich anpassen, um die Darstellung von Text und
Uberschriften zu optimieren, Sie kénnen mit einer entsprechend breiteren
Formatpalette sich selbst mehr Handlungsfreiheit bei der Gestaltung des
Inhalts Ihrer Berichte geben.

StoryLines Es gibt zwei grundsatzliche Ansichten dariber, wie ein Projekt initiiert werden

folgt lhrem sollte. Die eine glaubt, dass eine minutiése Planung eines Kapitels unbedingt

. notwendig ist, dass keine Zeile Texte geschrieben werden sollte, bevor nicht

Stil  absolut klar ist, was in jeder Szene passiert. Die andere meint, als Autor sollte

man einfach “in medias res” gehen, mitten hineinspringen in die Geschichte

und seinen Instinkten und seiner Inspiration vertrauen. Die erste Methode geht

davon aus, dass Sie zum Schreiben perfekt vorbereitet sind (oder Gberhaupt

sein kdénnen), kann aber zur Falle werden, wenn die Planung Ihrer Geschichte

so eng ist, dass lhnen Luft fir Variationen fehlt. Die zweite Methode nimmt in

Kauf, dass Sie sich als Autor in einer fiktiven Wiiste ohne Karte und Kompass
hoffnungslos verirren.

StoryLines hilft Ihnen dabei, die Fallstricke der kompromisslosen Methoden
zu vermeiden und dennoch ihre jeweiligen Vorteile zu nutzen. Wenn Sie einen
groben Plot entwickeln und plétzlich meinen, eine Szene im Detail ausarbeiten
zu mussen, schalten Sie einfach auf die Inhaltsansicht der aktuellen Karte um
und folgen lhrer Inspiration. Wenn Sie andererseits gerade dabei sind, tief in
eine Geschichte einzutauchen, indem Sie lhren Helden in einer spannenden
Szene hinterherschreiben — und auf einmal fallt Innen das perfekte Ende fir die
Geschichte ein, kdnnen Sie leicht mit den Karten spielen, sie neu arrangieren
und die vielleicht etwas zu &andernde Geschichte ganz nebenbei
umstrukturieren. Egal, fur welche Arbeitsweise Sie sich entscheiden (oder
unterwegs umentscheiden), StoryLines gibt Ihnen alle Mdéglichkeiten an die
Hand, so zu arbeiten, wie Sie es gerade fur richtig halten.

Wie geht es weiter? Mit dieser kurzen Einfiihrung kénnen wir nur an Writer's Café’s
Oberflache kratzen, hoffen aber, Ihnen genug Informationen gegeben
zu haben, um Sie in das Programm einsteigen und die vielen

Funktionen ausprobieren zu lassen. Wenn Sie nicht weiterkommen, rufen Sie
mit der © Funktion die Hilfe auf, driicken Sie die F1 Taste oder den Hilfe-
Knopf in vielen Fenstern. Ab und zu sollten Sie mit der Funktion ,Nach
Updates suchen” im Ansichten-MenU kontrollieren, ob es neue Versionen von
Writer's Café gibt.
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Tastaturkiurzel Mit diesen Tastaturkirzeln kénnen Sie sich die Arbeit in Writer's Café sehr
vereinfachen. Einige Kiirzel sind dabei vom jeweiligen Funktions-Kontext
abhangig, stehen also nur in bestimmten Fenstern zur VerfiUgung. Wenn Sie
gerade Text in einer Karte eintragen, beziehen sich ,Rickgangig® und
.Wiederherstellen® auf diese Textarbeit. Wenn das  StorylLines-
Programmfenster  aktiviert ist, beziehen sich  “Rickgangi” und
“Wiederherstellen” hingegen auf das Anlegen, Bearbeiten oder Léschen von
Karten.

STRG + A Gesamten Text in einem Textfeld markieren
STRG +B Schaltet in formatierten Texten auf Fettdruck um
STRG+C Kopiert das ausgewahlte Bild oder den markierten Text in die Zwischenablage
STRG +E Exportiert die aktuelle Datei, wenn das laufende Programmteil dies unterstutzt
STRG + F Zeigt den Suche-Dialge
STRG +G Aktuellen StoryLines-Bericht neu erstellen
STRG + H Zeigt die Online-Hilfe
STRG +1 Schaltet in formatierten Texten auf Kursiv.um
STRG + K Zeigt das StoryLines-Ablagefenster

E STRG + L Zeigt das StoryLines-Seiten-Fenster
STRG+M Zeigt unter Windows oder Linux den Backup-Manager. Minimiert auf dem Mac

das active Fenster.
b STRG +N Erzeugt ein neues Projekt

& | STRG+0 Offnet ein Projekt

'k":w STRG +P Zeigt den Druck-Dialog flr das active Fenster
STRG + Q Beendet das Programm auf dem Mac
STRG +R Zeigt den Suchen-und-Ersetzen-Dialog fiir Text im aktuellen Projekt

m STRG + S Speichert das active Projekt
STRG+T Zeigt die Einstellungen
STRG + U Schaltet in formatierten Texten auf Untertreichung um
J“\ STRG +V Figt Texte oder Bilder aus der Zwischenablage ein
STRG + W Schlie3t das active Fenster, eventuell auch Writer's Café
é% STRG + X Verschiebt in Textfeldern den markierten Text in die Zwischenablage
i’{\ﬂ STRG +Y Stellt die zuletzt rickgéngig gemachte Operation wieder her
1/,? STRG +Z Macht den zuletzt getatigten Vorgang riickgangig

STRG + Tab (Win)
STRG +/ (Linux)
Alt + Tab (Mac)

Zeigt ein Menul, um schnell auf ein bestimmtes Programmteil zugreifen zu
kdnnen

STRG + Bild hoch

Springt zum vorigen Notizbuch- oder Journaleintrag

STRG + Bild | Springt zum nachsten Notizbuch- oder Journaleintrag

abwarts

STRG +1 Ruft das Startfenster auf, alternativ. Umschalten + STRG + Pos1.
STRG +2 Startet StoryLines

STRG +3 Startet das Skizzenbuch

STRG +4 Startet das Journal

STRG +5 Startet das Notizbuch

STRG + 6 Startet die Pinwand

STRG +7 Startet den Web-Browser (nur unter Windows)

Alt + Eingabe Zeigt fur den aktiven Dialog die Eigenschaften

x Alt + Entf

Loscht die fokussierte Karte

Alt + Einfiigen

Fugt an der aktuellen Cursorposition eine Spalte ein
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Alt + F4 Beendet unter Windows oder Linux StoryLines

Alt + Links Springt zur Karte links von der aktiven innerhalb des Handlungsfadens
Alt + Rechts Springt zur Karte rechts von der aktiven innerhalb des Handlungsfadens
Alt + Hoch Springt zur Karte oberhalb der aktiven innerhalb der aktiven Spalte

Alt + Abwirts Springt zur Karte unterhalb der aktiven innerhalb der aktiven Spalte

Alt + Pos1 Springt zur ersten Karte in der aktuellen Ebene

Alt + Ende Springt zur letzten Karte in der aktuellen Ebene

Umschalten + Alt +
Links

Springt zur Karte links von der aktiven, unabhangig vom Handlungsfaden

Umschalten + Alt +
Rechts

Springt zur Karte rechts von der aktiven, unabhangig vom Handlungsfaden

STRG + Alt +1 Verkleinert die Schriftgrofle um eine Stufe

STRG + Alt + 2 VergroRert die Schriftgrofle um eine Stufe

STRG + Alt + A Wenn das Inhaltsfeld aktiviert ist, wird der Anwender aufgefordert, eine
Anmerkung einzugeben, die mit einem Icon und (falls Text markiert ist) mit
einer Textstelle verknupft wird.

STRG + Alt + B Zeigt einen Bericht Uber das aktuelle Projekt im Webbrowser an.

STRG + Alt+C Erstellt eine Kollage.

STRG + Alt+D Exportiert einen OpenDocument Bericht aus StoryLines heraus.

STRG + Alt + E Zeigt oder verbirgt den StoryLines Karten Editor und das Berichtsfenster.

STRG + Alt+F Legt eine Verzeichnismappe an.

STRG +Alt+G Zeigt die globale Suchfunktion.

STRG + Alt+H Springt zum heutigen Journaleintrag.

STRG + Alt + 1 Legt eine Bildermappe an.

STRG + Alt + J Zeigt eine Schreibaufforderung.

STRG + Alt+ L Zeigt oder verbirgt das StoryLines Titelfenster.

STRG + Alt+ M Zeigt oder verbirgt die StoryLines Haupthandlung.

STRG + Alt + N Zeigt oder verbirgt das StoryLines Navigationsfenster.

STRG + Alt+ 0O Zeigt oder verbirgt die StoryLines Ubersicht.

STRG + Alt+P Druckt nur das active Feld.

STRG + Alt+ S Legt eine Verknupfungsmappe an.

STRG+Alt+T Legt eine Textmappe an.

STRG + Alt+U Legt einen Weblink als Mappe an.

STRG + Alt +V Wenn in der Zwischenablage ein Bild liegt, wird dieses in eine neue

Bildermappe ubertragen. Wenn eine Webadresse in der Zwischenablage
gespeichert ist, wird eine neue Weblink-Mappe erzeugt. Wenn sich Text in der
Zwischenablage befindet, wird eine neue Textmappe angelegt.

STRG + Alt + W

Schaltet den StoryLines Zeilenumbruch fir Karten ein oder aus.

STRG + Alt + X Wenn das Inhaltsfeld fokussiert ist und unter dem Cursor eine Verknipfung zu
einer Anmerkung steht, wird die Verknupfung geléscht und gegebenenfalls die
Anmerkung entfernt.

Umschalten + | Springt eine Seite im eingebauten Webbrowser zurick.

STRG + Back

Umschalten + | Zeigt das Startfenster. Alternativ. STRG + 1.

STRG + Home

Umschalten + | Legt eine neue Karte in der aktuellen Handlungsebene an. Alternativ: Alt + N.

STRG+C

Umschalten + | Zeigt Einstellungen fur Zeichensatzformate fir den aktiven Karteneditor.

STRG + F

Umschalten + | Legt eine neue StoryLines Seite an.

STRG +N

Umschalten + | Importiert eine Datei in das aktuelle Projekt oder legt ein neues Projekt an,

STRG + O wenn dies vom aktiven Werkzeug unterstiitzt wird.

Umschalten + | Legt eine neue Bildnotiz auf der Notizwand an.

STRG +P

Umschalten + | Legt eine neue Textnotiz auf der Notizwand an.
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STRG+T

Umschalten + | Im Web-Browser wird nach einer URL (Webadresse) gefragt, die dann gedffnet

STRG + U warden soll.

STRG + RClick Legt eine neue StoryLines Karte an.

F1 Zeigt Hilfe fur die Funktion unter dem Mauszeiger.

F2 Zeigt das StoryLines Karten-Zusammenfassungsfeld an.

F3 Zeigt das StoryLines Karten-Inhaltsfeld an.

F4 Zeigt das StoryLines Karten-Anmerkungenfeld an.

F5 L&dt die aktuelle Webseite neu.

F6 Zeit das StoryLines Berichtsfenster an.

F8 Zeigt den freien StoryLines Karteneditor.

F11 Setzt das aktuelle Werkzeug auf “Fullscreen”. Dricken Sie F11 erneut, um die
urspringliche Ansicht wieder herzustellen.

F12 Zeigt die Einstellungen fiir die Rechtschreibkontrolle.




